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一、 計畫目標 

 
(一) 學生能運用資訊科技增進學習與生活能力。 

 

(二) 教師能善用資訊科技提升教學品質及環境。 

 

(三) 教室能提供師生均等的數位學習機會。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

補充說明:行動教學載具的便利性資訊，讓教師在教學現場上

不但可以強化學生的學習注意力，同時也可以培養學生的科技

素養達到教師與學生雙贏的局面。 
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(四) 強化教育市場資訊科技應用於行動教學環境。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

結合校園已建置之防火牆設備便可建構資通安全基本防護系統，

達到數位學習隨手得之目的。 

 

圖示說明: 

利用生動活潑的數位學習環境及配合行動載具教學方式，引發

學生的學習興趣發展學生自主學習之能力。建立「隨地、隨時、

隨機」進行的行動化教學模式發展教與學的未來環境。 

 

 

 

 

 

 

 

  

無線環境示範教學

Company Logo

無線環境行動學習示範教室

成立學校
發展中心

結合現有
資訊設備

教室環境
的改變

建置高互
動教室

建置完善
自我學習

平台

建置行動
數位學習
資料庫

配合教育部推動計劃成立無線
環境行動學習示範教室
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(五) 成為無線行動學習示範學校 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
圖示說明: 

因應無線行動計劃並直接帶動全校創新教學環境，讓教育市場永

遠掌握最新資訊的雲端教學時代，在未來嶄露頭角成為新一代優

質精進學校。 
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二、學校數位科技應用於學習之環境， 

    及資訊融入教學現況(現有環境) 

(一) 98 年度教育部擴大內需補助建置『班級 E 化教室』以班班有

電腦為主旨，使用刀鋒式套件(現今電腦及刀鋒式套件及配電

部分已老舊，無法支援未來將建置的行動教學環境)並結合無

線鍵鼠組及搭配 VOD 數位化視聽整合管理系統，讓老師將上

課教材放置在 VOD 平台上，上課時透過 42 吋液晶電視將教

材內容呈現出來，目前全校教師使用此設備已非常熟悉。 
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(二) 『班級 E 化教室』，除了供老師們上課教學使用，也利用廣播

教學軟體在學生們早自習或是中午用餐時間，播放『大家說

英語』語言教學影片，使每位師生皆能增強學習英語能力(且

每間教室皆可使用)，老師也可與學生進行英語對話提高教學

互動效果及學習成效，未來改制成行動教學環境更可提供學

生在自家中可隨時下載教材內容及教學評量複習及練習。 
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(三) 在各科辦公室、餐飲科實習餐廳及各班級教室建置無線基地台，

讓學生們利用手上的 3C 產品透過無線網路，發展行動學習系

統方便 any time any where 自我學習。 

 

 

 

 

 

 

 

 

(四) 提倡師生行動學習理念：學習者透過行動載具，如手機、PDA、

Tablet PC…等在適當的教學情境與學習內容中進行有意義的

學習活動與互動。行動學習是一種屬於數位學習的學習型態，

克服時間和空間的限制透過適當的資訊設備經由有線或無線

網路來取得學習資源並進行學習活動。行動學習是透過任何

不受時間限制與地點限制的服務或設備，提供學習者數位化

資訊與教材並協助學習者取得知識，只要符合此定義的學習

活動都屬於行動學習的範疇。 
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(五)  希望藉由數位學習模式，來提升師生之間的教學互動效果及

學習成效。數位學習模式最早是以老師為中心的方式傳達內

容主要以串流教材搭配簡報為主，到後來因為 flash 等互動的

普及進入了以學生為中心的互動模式，現在透過建置完整的

校園無線網路環境有最方便可行的良好條件，並且因應行動

載具的發達數位學習的設計與傳遞更增加了行動學習模式，

提供學習者即時的資訊與訓練可達到最高成本效益。 
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圖示說明: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

傳統搭配簡報教學 結合 Flash教學 

校園無線網路+行動載具教學 數位學習互動教學 
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(六) 本計畫以外將於全校佈建無線網路設備，因應未來全面性使用

行動載具，讓全校學生均能在教室中進行線上即時評量；放

學後可已離線方式進行教材閱覽、寫作業，回到學校再連上

網路上傳成果，讓學生的學習場所從教室內延伸至全校園以

達到校園無線網路環境。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

圖示：教育市場行動學習模式 
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三、實施內容及方式 

(以教育市場一年級做為實施對象) 

(一) 成立學校發展中心：結合行政、教師、教授、家長等人力，確

定並規劃學校發展資訊教學之目標及步驟。 

(二) 建置校園無線網路：各行政單位及各科辦公室、餐飲科實習餐

廳及各班級建置無線網路，各班平均建置 2 台 AP，如一班人

數為 50 人左右，則 2 台 AP 可各別分擔承載上線人數使學生

能連線順暢。 

(三) 建置完善網路學習平台：透過校園網路教學系統的建置，提供

學生豐富多元的教與學應用內容如下: 

1、在行動學習方面：學生通勤中透過教學雲端化，學習內容帶

著走，實現無所不在的教與學。 

2、加強探究學習能力：校園內藉由互動與解決問題的能力，訓

練學生分析整合的基本能力。 

3、培養合作學習精神：教室中運用群組互動，同儕互相討論提

高學習效益。 

4、訓練精熟學習的習慣：回家後反覆練習與評量幫助學生掌握

完整概念。 



13 

 

5、雲端資源分享：數位教學內容透過教學網路平台可自由開放

分享，教師輕鬆協同創作彈性運用教學資源發揮團隊合作最大

效益。 

6、課前整合備課：教師可輕鬆整合各種數位教學教材與內容，

有效提升備課效率彈性配置教學活動引導學生更容易理解。 

7、課中互動教學：學生可運用手寫筆跡與虛擬鍵盤方式進行互

動答題，提供學生更多自我表達機會讓教學互動更多元化。 

8、課後評量補救：多樣化的評量題型與作業派繳機制，教師也

可快速錄製影音教學媒體，並針對學生迷思概念提供補救教學

資源強化學習能力。 

             圖示說明:行動學習環境建置步驟 
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(四) 教室環境的改變：由班級E化教室演變成新型班級E化教室，

原班級電腦及刀鋒式套件及配電部分均已老舊，並不適用於

未來的校園行動學習環境。校方將更新目前老舊設備，並運

用其教育雲端資源及行動載具支援教育市場並有效融入課堂

教學與學生學習之創新模式，營造出校園行動學習環境。師

生間的溝通和課業交流全部透過無線網路環境來解決，像是

教材內容、考試題目、家庭作業，皆完全改為電子化的作業

方式。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

舊有設備 新設備 
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(五) 建置未來互動教室：整個教室活動，由老師控制教室內的教

學電腦，並將教學素材或課程畫面透過短焦互動投影機搭配

78 吋白板呈現給全班學生，同時也支援老師施行思考、探究、

比較等多元化教學應用，亦可個別指定小組或單一學生，藉

由行動載具與老師和同學互動，提高學生自我學習之成效。 

 

 

 

 

 

 

 

 

(六) 建置行動數位學習教育：為發展校園資源建立學校特色課程-

行動數位學習教育，除提供教師教學、學生自我學習之用更

提供學生成果發表之用，透過數位學習引導學生寫專題報告，

再以「行動載具」來加以輔助由老師帶著學生一同進行最後

再辦理成果展。 
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(七) 執行方式：本計劃希望學生以行動載具於整個教學活動使用，

教學活動主要可分成四個階段，各階段的活動流程說明如

下： 

1. 導入課程：除了無線網路及行動載具裝置之外，本計畫亦導

入「校園網路教學系統」，導入專業領域教材再搭配行動載

具，進行本校課程實驗教學結束後，將辦理成果展展現行動

載具裝置在教室教學的應用實況與成果。 

例如：以國際溝通語言─英文 為例，可錄製課程及拍攝上

課教學內容並提供電子題庫供學生平時下課時間或是在家

也可下載複習提升全校英文素質。 

2. 教學活動設計與數位教材設計：開發新的數位教材、課程並

做教學活動設計與如何教學引領。例如：成立一間專業教室

提供錄製及拍攝示範教學課程。 

3. 實際運用互動教學： 

（1） 實際運用無線網路與行動載具裝置於教學之中。 

（2） 實際運用校園網路教學系統於各領域教學。 

4. 教師間相互線上討論與教學心得分享：建立討論區提供學生

心得分享及隨時可向老師請益和同學社群討論。 

5. 成果驗收：學生成果發表、教師教學演示或與他校分享，並

辦理相關之成果發表。 
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(八) 預防平板電腦之負面影響及解決措施： 

1. 可能之負面影響： 

(1) 增加學生書包重量。 

(2) 過度使用造成視力不良。 

(3) 設備昂貴，維修歸屬問題。 

2. 解決措施： 

(1) 初期，仍以在校使用為主，待學生適應且課程教材皆

網路化，能有效減少書本之攜帶，再辦理帶回家中。 

(2) 訂定學生使用電腦規範：規範課堂中、下課使用時間

及回家使用用途，注意學生使用或沉迷網路之情事發

生，並請家長簽訂配合同意書；定期檢查教室光源照

明是否足夠；定期檢查學生視力。 

(3) 設立管理人並協助管理與報修，請家長簽訂配合同意

書，因設備昂貴若為學生惡意損壞則需由學生負責維

修費用，針對此項會加強學生與學生家長宣導以培養

學生負責之良好習慣。 
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四、預計成效 

（一） 整合教室內資訊設備發展創新教學模式；建立師生互動

模式打造高互動教室。 

（二） 提升學生資訊能力並發揮平板電腦功能以促使學習彈性

化與作業創意化；記錄學生學習歷程進而了解學生效能。 

（三） 達到無書本之目標，並有效減輕學生書包重量。 

（四） 方便教師準備課程，將教授課程或是與學生討論過程記

錄存取下來；讓學生主動學習以配合行動載具裝置的媒體特

性。 

（五） 藉由行動載具裝置拓展與同儕互動合作、溝通分享的機

會。 

圖示說明:預計成效說明 
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（六） 量化指標 

 

項目 指標名稱 指標類別 目標值 成效值 

一 
建置示範數位學

習環境班級數 
績效 校訂   

二 無線基地台建置 績效 校訂   

三 
預計完成網路教

學平台 
績效 校訂   

 

（七） 質化指標 

 

項
次 

指標
名稱 

指標項目 說明 

一 
學生學

習 

可以提高學習成就? 
進行學習成就前後之比

較 

可以引起學生學習興趣、 

學習氣氛? 
問卷調查 

可以有效訓練溝通、團隊 

技巧? 

運用 PBL融入課程 

(PBL：透過簡單的生活實

例，藉由小組討論的方

式，來達到自主學習的目

的。) 

可以培養分析、綜合、評鑑 

資料等高層次思考能力? 
運用 PBL融入課程 
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二 

 

教師教

學 

可以使上課時間更彈性 運用網路教學平台 

有利於提升教師資訊能力? 辦理相關研習 

有利於提高教學效率? 辦理教學觀摩及分享 

教師使用意願高? 辦理相關說明及觀摩 

有相關課程配套教材(電子版教科書、課堂

活動教材、自編電子書教材)? 

成立學校發展中心，發展

並編輯相關學習平台所

需教材 

有利於教學活潑化? 辦理教學成果展 

具有方便性? 改善使用環境 

三 

課程設

計 

教學設

備 

可善用現有 e化教學設備 

環境？ 

建置網路學習平台，提供

教材、題庫及回家作業資

料庫 

無線網路行動能良好的發揮功能 辦理教學觀摩 
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The End 


